


Programa de Maestria en

Maestria en Diseno Interactivo Digital

Ei programa tiene como proposito formar profesionales que contribuyan al desarrollo de empresas que
generen entretenimiento interactivo digital, disenando aplicaciones basadas en procesos eficientes y
focalizados, que partan de las personas a quienes se dirija la creacion visual y que ademads, sean capaces de
aprovechar las ventajas competitivas de la regién, para impulsar empresas de entretenimiento exitosas que

contribuyan al desarrollo del pais.

Objetivos

El programa de la maestria en Disefio Interactivo
Digital proyecta que el estudiante egresado
pueda...

General

« Desarrollar videojuegos para apoyar a las
industrias creativas y culturales, pues el
egresado con su formacién integral, podra
aprovechar las ventajas competitivas de la
region, planificar el desarrollo, implementar
y evaluar proyectos de promocién y
entretenimiento, basandose en una adecuada
investigacién y mercadeo.

Especificos

« Desarrollard proyectos graficos integrales de
un videojuego en el mundo INDY.

«  Conocerd como se maneja el mercado y cémo
se debe elaborar un proyecto para poderlo
comercializar.

« Aplicard criterios y herramientas para la
planificacién, desarrollo, implementacién
y evaluacion de programas y proyectos de
promocién y entretenimiento

+ Realizard investigacién para generar
conocimiento relacionado con el mercadeo
del disefo interactivo digital.

E} Plan de Estudios

La maestria en Disefio Interactivo Digital de
la Facultad de Arquitectura, es una Maestria en
Artes que se estructura en cuatro semestres
académicos conformados por cuatro médulos,
un por semestre, de tres asignaturas cada uno,
distribuidos en cuatro Areas de Formacion.
Los talleres y seminarios, son asignaturas que
integraran los conocimientos y pondran a prueba
las habilidades adquiridas en las clases tedricas
cursadas. El resultado final serd un trabajo de
graduacion.

Se dara por concluido el programa de estudios
cuando el estudiante haya aprobado las
asignaturas con una nota minima de 70 de 100
puntos.

Las clases se impartiran los dias viernes en horario
de 17:00 a 21:00 horas o los dias sabados en
horario de 8:00 a 12:00 o de 14:00 a 18:00 horas.

Se utilizaran técnicas de ensefanza y aprendizaje
tales como: clases magistrales, presenciales
y virtuales, investigaciones, laboratorios de
investigacion y practica, trabajos en equipo, casos,
foros, discusiones individuales y grupales.



1. Area Inicial

001 Historia de la animacion
002 Estudio del mercado digital
003 Taller de disefio digital 1

2. Area de especializacion

004 Teoria del juego
005 Distribucién y publicacion
006 Taller de diseno digital 2

3./Area de produccién
007 Disefo digital

008 Estrategias de precio y promocion.

009 Seminario de_integacion 1

4. Area de graduacion

010 Aspectos legales
011 Rentabilidad del producto
012 Seminario de integacion 2

[Tj Perfil del egresado

El egresado en Diseno Interactivo Digital, al

concluir la maestria.

« Utiliza recursos tecnoldgicos a su alcance para
facilitar su actividad profesional.

« Actla con ética, integridad y honestidad en su
practica profesional.

« Formula, ejecutay evallia proyectos, programas
y campanfas para productos digitales.

» Evaluay critica su desempeioy el de los demas
de manera positiva y proactiva.

m/ Requisitos de Admision
Para ingresar a la maestria el estudiante debera:

a) Presentar documentacion que compruebe
grado académico de Licenciatura en Disefio
Graéfico, Arquitectura, Ingenieria, o cualquier
especialidad de Disefio obtenida en cualquiera
de las universidades legalmente establecidas
en el pais, o reconocidas por la Universidad de
San Carlos de Guatemala.

b) Aprobar una prueba diagnéstica.

c) Firmar una carta compromiso para concluir

« Interpreta la realidad nacional e internacional
y su relacién con la prdactica del disefo
tecnolégico.

- ldentifica, analiza y propone soluciones a
problemas propios del GameDesign.

« Formula, ejecuta y evalua planes, programas y
proyectos relacionados con el disefio digital
interactivo.

- Establece canales de comunicacién efectiva con
personas, grupos y organizaciones relacionadas
con su actividad profesional.

el plan de estudios de la maestria con su
cohorte.

Presentar comprobante de conocimientos
basicos de la creacion de aplicativos o
videojuegos o haber cursado diplomados
en la Facultad de Arquitectura, o aprobar
una evaluacion del manejo de estos
conocimientos.







« Finalmente el estudiante
debera

Realizar inscripcién anual y en las fechas
establecidas por Registro y Estadistica y
cumplir con las disposiciones que éste
disponga.

Cumplir con la legislacién universitaria y
facultativa.

ESCUELA DE ESTUDIOS DE POSTGRADO
FACULTAD DE ARQUITECTURA
UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
Tels (502) 24189000 Ext. 86117
arquitectura.postgrado@farusac.edu.gt






